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Domaines et besoins

Santé Science et recherche
Formation par la simulation (geste...) Exploration de phénomenes, analyse de données
Recherche Enseignement, diffusion
Thérapeutique Collaboration

Militaire Industrie & services
Formation, entrainement par la simulation Marketing
Gestion, supervision d'opérations Revue de projet, collaboration

Construction et urbanisme Design
Information, visite Ingeénierie, conception
Ftude Ergonomie
Gestion Simulation

Culturel Production
Jeux Maintenance
Visite virtuelle Formation
Création

Diffusion



Simulation chirurgicale (laparoscopie)

Rensselaer Polytechnic Institute, 2010

CAE Healthcare 2016
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Simulation chirurgicale (laparoscopie)

University of Magdeburg 2017 Simbionix LAP Mentor at the Jump Trade Simulation & Education Center 2015



Simulation chirurgicale

Ohio Supercomputer
Center

NRC Industrial Materials
Institute




Simulation médicale

s applicotions pour sauver des vies 19/20 ‘

D’un seul geste - France 3 2019 VirTeaSy Implant Pro, Didhaptic

© G. BOUYER REALITE VIRTUELLE



Simulation médicale

SimForHealth

Blood is getting out, you entered in the
artery! You may now insert the guide inside
the needle and stretch the wound with the

appropriate tools.

On my right side.
Do something please.

© G. BOUYER
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Reconstitution 3D

« Double virtuel » e ettute (CRUK) 2017
Ftude de maladie

Planification d’opération

Guidage augmenté lors de 'opération
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Arte 2014

Basel University 2016



Rééducation du membre supérieur

l .1AL

VirtualRehab 2017 Rewellio 2019

/«4_‘ 8
oVirtuakichab*® ‘



Rééducation du membre supérieur

Computer Motion Sensor
to show virtual reality environments, to track body movements
provide automatic adaptation to the user, |
and communication to care providers [
f

3D glasses
(optional)

to see depth

in the virtual
environments

Data Gloves
(optional)
to track finger movements

Rehabilitation: |/
[aming System |
WW.rgs-project.eu

utlhzada para la rehabllltaC|on motor JlasyextiemidadesESpEni@LES”

-

|

Eodyne (Rehabilitation Gaming System) 2019

© G. BOUYER REALITE VIRTUELLE 10


https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjA4LSR2KzeAhUPzYUKHdjJCBQQjRx6BAgBEAU&url=https%3A%2F%2Fmedicalxpress.com%2Fnews%2F2015-06-patients-recover-arm-virtual-reality.html&psig=AOvVaw15bczqQxMrsdqxyt_JVQ5P&ust=1540938125984145

Rééducation du membre supérieur

e :’\14

'

IBISC - Clinique Les 3 Soleils
2019-2022

* Région
iledeFrance

UNION EUROPREANE.

Ce projet est cofinance par
le fond européen de développement régional.
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CESAAR

[Eng 2007, Standen 2011, Jang 2005,
Kiper 2011, Shin 2014, Turolla 2013, ...]
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Bug Hunter Game

Figure 1 (See legend on next page)
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Rééducation du membre inférieur

Zebris 2018

ETH Zurich
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Rééducation du membre inférieur

Developed with:

Military Rehabilitation Center
Aardenburg, Doorn, the Netherlands
Centre of Excellence in
Virtual Reality Rehabilitation

CAREN

Cleveland X } COMPUTER ASSISTED
Clinic 2017 REHABILITATION

ENVIRONMENT

University of Pittsburgh

Y
2008 -

” Microbes w

IBISC/Fondation
Poidatz 2019-2022

v
ARRoW/=>

sérieux en réalité aug tée pour la rééducation a la marche




Thérapie cognitive

AGATHE on different
patients at different stages,

Dassault Systemes - France 5 2009 Projet Agathe 2013
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Thérapie cognitive

Advanced Interface Group, Manchester University, 2006
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Phobies & Addictions

4

Hopital La Timone — AFP 2015
\

C2Care 2019



Douleur

Douleurs de soins
Douleurs chroniques

ﬁ is a game that we're collcborchng with AppliedVR™

Seattle's Harborview Burn Center 2005 § %

Children's Hospital Los Angeles 2017/
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Stress & Troubles post-traumatiques

FINDING THE

US Department of Defense Congressionally Directed
Medical Research Programs 2009

USCICT - ABC News 2016



Santé/Sport

Etude du geste sportif
Thérapie motrice par le sport
Accompagnement d’exercices (fitness...)

CRVM, 2007

INRIA 2017




Militaire

Entrainement de soldats

Simulation de conduite de véhicules
Simulation d’arme, de combats
Formation au déminage

[Rapport OTAN, Danemark, 2003]
vt ‘.:'i .-’-l ;'.:t- g A i“ \

&, [Nautilus]




Militaire

SITAC 3D : représentation de situation tactique pour les opérations navales [DCNS,
Clarté]




Construction et urbanisme

Visite de batiment ou site urbains
Ergonomie, ambiance, sécurité...

.._!- |
L = -l.l.

i Illi....
..I IIIIIII!

[Le2i, 2005]
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Urbanisme et transports

Sensibilisation, etude environnementale,
urbanisme

Transports
GEOPHEN

S | G Simulations de submersions marines

Cireve, Univ. Caen

VIRTUALITICS

Immerse yourself in your data”

Air-Traffic Data, Buschman et al. 2015
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Formation

Projection d'enduit

Geste technique

[Le2i, 2005]

[Virtual Technical Trainer, 2005]

[ETICS VR, Clarte, St Gobain, 2010]
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Formation

Visite virtuelle

© G. BOUYER REALITE VIRTUELLE 25



ormation

Simulateur de voies a la SNCF

SINIEE

DIRECTION DE LA RECHERCHE
ET DE LA TECHNOLOGIE




Formation

Navigation fluviale

[Heudiasyc, CETMEF, 2010]
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Formation

SR RN

W

[DCNS, Reviatech. 2011]

[MacGregor |
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Science et recherche

Visualisation et analyse de donnees complexes et/ou massives [LIMSI-CNRS, 2007]

 GRate 5756 Rate  999.88

| HR
[ﬁ[r Volume Rendering Air-flow Haptics h Haptic Rendering
Vortex-core Haptics '

[NVIS, 2005]




Science et recherche

Comprehension de phéenomenes

[LIMSI-CNRS, 2007] [HaptiMol] [HMolDock 2011]

[IBISC, BRGM, 2008]



Travail collaboratif / télétravail

[Part@ge, 2008]

Teemew
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Réseaux sociaux
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Etudes marketing

Magasin virtuel d’expérimentation commerciale
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[CAOR - Mines de Paris 2002]
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